

[image: image1.png]


Én vagyok én…
Játék 2-6 fő részére, 8 éves kortól
1. Minden játékos válasszon egy bábut, és helyezze a START mezőre. 

2. A legfiatalabb játékos kezd, utána az óramutató járásnak megfelelően haladjatok!
3. A játékosok sorban dobjanak a kockával, és az eredménynek megfelelően lépjenek. 
4. A soron lévő játékos kövesse az adott mezőhöz tartozó utasításokat!
4. A játék akkor ér véget, ha minden játékos a FINISH mezőben tartózkodik. Nem szükséges pontos dobás a belépéshez!
5. A FINISH mezőben: aki beérkezik, megmutathatja színészi képességeit! Válassz ki egy érzést a táblán leírtak közül, és szavak nélkül játszd el! (Arckifejezés, illetve kézmozdulatok segítségével.) A többieknek jelentkezéssel kell a tudtodra adniuk, ha úgy érzik, megfejtették a feladványt. A leggyorsabb társadat szólítsd fel, ha ő téved, a második leggyorsabb következik… és így tovább. Aki a leghamarabb sikerrel jár, húzhat egy kártyát, és azonnal meg is válaszolhatja a rajta található kérdést. 
6. A válaszadásra, mesélésre, színészkedésre maximum 2 perc áll rendelkezésedre. 
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A játék célja, hogy megismerd, milyen érzéseket és gondolatokat váltanak ki belőled különböző helyzetek. Tilos bántásra, piszkálódásra használni! 








Az a játékos, aki erre a mezőre lép, húzzon a kártyapakli tetejéről, és válaszolja meg a rajta található kérdést. 


Passzolni szabad! Ekkor az illető kimarad.


 








Az a játékos, aki erre a mezőre lép, feltehet egy kérdést valamelyik társának, kizárólag azzal kapcsolatban, amit az illető a játék során mondott. A válaszadás nem kötelező! 





 








Az a játékos, aki egy színes mezőre lép, rajta valamilyen érzelem megnevezésével, mesélje el, hogy legutóbb mikor és miért tapasztalt örömöt, haragot, bánatot… stb. 
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A játékosoknak némán kell figyelniük társukat! Aki mégis megszólal, kimarad a következő dobásból!


 








A felhasznált kártyákat külön kell gyűjteni! Ha esetleg az összeset megválaszolnátok, keverjétek újra a paklit, és folytassátok a játékot!








A játékosoknak némán kell hallgatniuk a választ! Aki mégis megszólal, kimarad a következő dobásból!


 








A játékosoknak némán kell hallgatniuk társuk mondandóját! Aki mégis megszólal, kimarad a következő dobásból!
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